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Principe

Le scrabble géant est une réplique du jeu de société mais en grand format.
Chaque participant achéete des lettres et essaie ainsi de placer des mots sur un
panneau géant ou sont déja placés des mots en rapport avec la manifestation.

Matériel

- Des grandes plaques de bois

- Des vis a bois

- Des dessous de verre de bar

- Du papier

- Delacolle

- Un grand sac pour mettre les lettres

- Un tableau pour noter les points

- Des dictionnaires pour servir de références

- Une échelle ou un escabeau pour accrocher les lettres (en fonction de la taille du
panneau)

Bénévoles

2-3 personnes
0 1 bénévole pour conseiller les joueurs/placer les lettres
0 1 bénévole pour comptabiliser les points et dresser un classement
o 1 bénévole qui peut se déplacer sur le site de I'animation et vendre les
lettres.

Partenaires

Un bar peut fournir les dessous de verre.

Exemple

Lors du Téléthon 2006 & Saint Aignan de Grand Lieu, un panneau de 2mx6m
comportant 2.000 vis (pour tenir les lettres) proposait comme mots initiaux :
« Souffle », « Espoir » et « Téléthon ». 800 lettres ont été réalisées pour I'occasion.
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Schémas

e N

Un carré de papier avec une lettre
imprimée est collé sur un dessous de
verre en carton.

Deux trous sont pratiqués sur le haut
du carton pour permettre d’accrocher
la lettre sur le panneau.

Le panneau prend appuis sur
une ou plusieurs tables afin de
pouvoir tenir debout.

Des vis sont disposées sur le panneau a raison de deux
par emplacements et sur un quadrillage remplissant
toute la surface de jeux.
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